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PRZEDMOWA

Nie mozna si¢ oprze¢ wrazeniu, ze formuty matematyczne
maja niezalezny od nas byt i inteligencjg, Ze sa
madrzejsze niz my sami, nawet madrzejsze niz ich
odkrywcey i1 ze mozemy wywnioskowac z nich wigcej

niz poprzednio w nich zawarto.

Heinrich Rudolph Hertz, fizyk niemiecki, 1857-1894

Niniejsza ksiazka przeznaczona jest dla uczniow klas gimnazjalnych,
ktoérzy lubig rozwiazywac nieschematyczne zadania matematyczne i lo-
giczne, a takze chca rozszerzy¢ swoja wiedzg.

Prezentowanych tu tematéw Czytelnik nie znajdzie w typowych pod-
recznikach szkolnych. Zadania sa r6znorodne i ich poziom trudnosci jest
zrdéznicowany: od zupeie tatwych do tych, ktérych rozwiazanie wyma-
ga duzej pomystowosci.

Niektore problemy podane sa jako ciekawostki. Mimo prostoty ich
sformulowania, do tej pory jeszcze nikt nie znalazt ich rozwiazania.

Mam nadziejg, ze Czytelnik przyjemnie i pozytecznie spedzi czas
w trakcie lektury tej ksiazki.

Autor






1. MAGICZNE LAMANE
ZAMKNIETE

Zadanie 1.

W puste koteczka wpisz liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6 tak, aby sumy na bokach
byly rowne:

Oto mozliwe rozwigzania:

Suma na kazdym boku wynosi 9. Suma na kazdym boku wynosi 12.

Znajdz takie dwa rozmieszczenia liczb 1, 2, 3, 4, 5, 6 tak, aby suma na
kazdym boku wynosita:

a) 10; b) 11.
Zadanie 2.

W puste koteczka wpisz liczby 1, 2, 3,4, 5, 6,7, 8, 9 tak, aby sumy na bo-
kach byty rowne.



Oto dwa z wielu rozwigzan:

Suma na kazdym boku wynosi 20. Suma na kazdym boku wynosi 23.

Znajdz inne takie rozmieszczenia liczb 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 tak, aby
suma na kazdym boku wynosita:

a) 21; b) 22; c) 24.

Zadanie 3.
W puste koteczka wpisz liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 tak, aby sumy na bo-
kach byty réwne:

Oto dwa rozwigzania:

Suma na kazdym boku wynosi 12. Suma na kazdym boku wynosi 13.

Znajdz inne takie rozmieszczenia liczb 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 tak, aby suma
na kazdym boku wynosita:

a) 11; b) 14; ¢) 15; d) 16.




2. KOLA LICZB

Rozwazmy koto z wpisanymi liczbami:

Zauwaz, ze kazda liczba w polu jest suma dwoch liczb z nia sasiaduja-
cych.
W ten sam sposob wpisz odpowiednie niezerowe liczby w koto:

Czy w kota, ktore sktadajasiez 3,4, 5,7, 8,9, 10, 11 kéteczek podobne
wpisywania sa mozliwe?
Dla przyktadu rozwazmy koto:

Wtedy

e 0 a=y-x
b=a-y=y-x-y=-x
G @ c=b-a=—x—-(y-x)=—x-y+x=-y
xX=c—-b=-y—(—x)=-y+x
@ y=x-c=x—(—y)=x+y

Zatem x =—y +x, skad y =0 oraz y =x +y, skad x =0.
Wobec tego wszystkie liczby sa zerami.



3. SZACHOWNICE

Zadanie 1.

W pola szachownicy 4 x4 wpisz litery A, B, C, D w ten
sposob, ze w kazdym wierszu, w kazdej kolumnie i na

obu przekatnych kazda z liter wystepowata doktadnie je-

den raz.

Zadanie 2.

W pola szachownicy 3 x3 wpiszliczby 1,2,3,4,5,6,7,8,9
tak, aby sumy liczb w wierszach, w kolumnach i na obu
przekatnych byty rowne.

Zadanie 3.

Ustaw na szachownicy 8 x8 osiem hetma-

néw w ten sposob, ze kazdy z hetmanow nie
szachuje zadnego z pozostatych.

Zadanie 4.

Szachownicg 5 x5 nalezy obejs¢ konikiem szacho-
wym (na kazdym polu konik znajduje si¢ doktadnie

jeden raz). Jak to zrobic?
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4. KRYPTARYTMY

Symbol typu ABCD oznacza zapis dziesigtny liczby naturalnej o cyf-
rach 4, B, C, D.

W ponizszych rownaniach nalezy znalez¢ cyfry ukrywajace si¢ za lite-
rami:

1) AA+AA = BBC.
2) AA+BB = AAC.
3) AB +BA =CAC.
4) AB +AAB = BCA.
5) AB +BA = BBC.
6) AA + BB =CAC.
7) AA +BA = CBB.
8) AAB + BB = BAA.

9) AB +AAB = BCA.

10) AAA + BB =CDCD.
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5. ZAKRESKOWANE FIGURY

W ponizszych rysunkach nalezy obliczy¢ pole zakreskowanej figury.
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