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Wstep

Czy zdarzyto Ci sie kiedys, Szanowny Nauczycielu Matematyki, ¢wiczy¢ pewne umiejet-
nosci matematyczne wraz ze swoimi uczniami i przekonac sie, ze Ty sam opadasz juz z sif,
w uzywanym przez Ciebie podreczniku brakuje przyktadéw, a na twarzach nie wszystkich
Twoich ucznidw mozna dostrzec zrozumienie. Wéwczas Ty, jako wazny i cieszacy sie auto-
rytetem uczestnik rozgrywki nauczyciel — uczen, powiniene$ wyciagnac¢ asa z rekawa, aby
tych, co juz rozumieja, nie zanudzi¢, a tych, co jeszcze nie rozumieja — nauczy¢. Ten as przy-
da Ci sie réwniez w chwili, gdy zostajesz zestany na zastepstwo, do klasy, ktérej nie znasz,
bo jej nie uczysz, lub do swojej klasy, ktéra nie ma dzisiaj matematyki — co z satysfakcja
oznajmig Ci uczniowie wchodzacy do sali lekcyjnej. A co w te dni, gdy Twoi uczniowie mysla
juz o czekajacej ich przerwie w nauce, a Ty musisz utrwala¢ i powtarzac¢? Ten as to, mam na-
dzieje, ksigzka, ktdrg wtasnie masz przed soba.

Oddajac ja w Twoje rece, mam nadzieje, ze Twoi uczniowie podobnie jak moi z wielkim
entuzjazmem beda grali w Bingo Matematyczne, wykonujac kolejne przyktady mimo tego,
ze kto$ uprzednio krzyknat BINGO i rozgrywka powinna sie zakonczyc.

Ksigzka ta moze rowniez pomodc rodzicom, ktorzy kazdego dnia doskonalg umiejetnosci
matematyczne swoich dzieci. Jest niewatpliwie ciekawa alternatywa dla sleczenia nad kolej-
nymi przyktadami w zeszycie ¢wiczen czy podreczniku do matematyki.

Prawem autora dziekuje moim uczniom z Zespotu Szkét w Czarnowasach z klas 6a i 6b, 5a
i 4b w roku szkolnym 2012/2013 za to, ze z wielkim zapatem testowali kolejne Binga. Pomy-
stowosci Andrzeja Chaba, Pauliny Joniec, Marcina Majeckiego, Szymona Malinowskiego, Julii
Niedzwiedz, Natalii Pogrzeba i Wiktorii Swierc ,bohaterowie” tej ksigzki zawdzieczajg swoje
imiona.

Dziekuje réwniez mojej Mamie i Pani Agnieszce Wieczorek, bez ktérych ta ksigzka na pew-
no by nie powstata oraz Pani Agnieszce Ttuczak za wskazéwki w czasie pracy nad nia.



Wzory plansz do gry w matematyczne bingo s do po-
brania na stronie www.nowik.com.pl




Instrukcja

Bingo to jedna z najtatwiejszych gier. Jej zasady sg bardzo proste, dlatego w Bingo moze
grac kazdy.

ZASADY GRY BINGO

Rozpoczynajac gre, kazdy z graczy otrzymuje plansze z kombinacjg niepowtarzajacych
sie numerdéw. Na kazdej planszy znajduja sie inne liczby, s3 one umieszczone w kwadraci-
kach utozonych po pie¢ w pieciu kolumnach.

Prowadzacy losuje numery. Jezeli gracz posiada wylosowang liczbe, zakresla ja. Gra kon-
czy sie w momencie, gdy jeden z graczy zakresli w pionie, poziomie lub po skosie pie¢ nume-
row. Oznajmia to inny graczom, méwiac gtosno: Bingo!

ZASADY MATEMATYCZNEGO BINGO

,Bohaterami” tej ksigzki sg bajkowe postacie — Bingus i Bingusia. W zabawny sposéb ob-
razuja tematy i zagadnienia poruszane w poszczegolnych zestawach, a takze przypominaja
prowadzacemu, jak powinien przygotowac sie do gry. Ich wizerunki znajdujgce sie na koncu
ksiazki, powielone i wyciete, moga by¢ nagroda dla zwyciezcéw.

Wybér planszy

Gracze maja do dyspozycji puste plansze rozmiaru 3 x 3, 4 x 4 oraz 5 x 5 (wzory do po-
brania na stronie www.nowik.com.pl), odpowiednio z 9, 16 i 25 pustymi polami. O wyborze
planszy decyduje nauczyciel, ktéry petni role prowadzacego gre. Na wyboér planszy powinny
miec wptyw dwa czynniki. Pierwszy to czas lekcyjny, ktéry prowadzacy planuje przeznaczy¢
na gre. Drugi to poziom umiejetnosci matematycznych uczniow, ktérzy bedg bra¢ udziat
w rozgrywce. Proponuje, aby pierwsze gry prowadzi¢ z uzyciem najmniejszej z plansz.

Grajac w Bingo ,Ktéry to wiek? (daty, ktére powinien zna¢ kazdy szostoklasista)”, nalezy
uzywac jedynie pustej planszy o wymiarach 3 x 3. (str. 21)

Wypetnianie planszy
Uczniowie majg przed sobg puste plansze. Prowadzacy gre informuje ich, jakie liczby na-
lezy wpisac¢ w puste pola. Zakres liczbowy to szara kolumna kazdego z zestawow. Przyktado-
wo, grajac w Bingo:
«  Droga, predkos¢, czas — uczniowie wypetniajg plansze wielokrotnosciami 10 rézny-
mi od 0 i mniejszymi od 280 (str. 67).
Opis graniastostupéw - uczniowie wypetniajg plansze liczbami wiekszymi
od 1 i mniejszymi od 33 (str. 66).
Liczby nie moga sie powtarzac.
W niektérych zestawach zakres liczbowy jest nieco bardziej skomplikowany. Latwo go za-
uwazy¢ poniewaz zostat oznaczony nozyczkami . Nalezy wowczas skserowac go, pociaé
i rozda¢ uczniom,



Gra

Gdy plansze sg juz gotowe, nauczyciel losowo wybiera jedno z zadan, odczytuje je na gtos
lub przepisuje jego tres¢ na tablice. Uczniowie rozwiazujg kolejne zadania. Gdy na planszy
ucznia znajduje sie liczba, ktdra jest rozwigzaniem przeczytanego przez nauczyciela zada-
nia, uczen zakresla ja. Nauczyciel w wybrany przez siebie sposdb zaznacza na swoim zesta-
wie, ktore zadania juz wykorzystat.

Koniec gry (czy aby na pewno?)

Gre wygrywa uczen, ktéry jako pierwszy zakresli na planszy caty wiersz lub kolumne lub
wszystkie liczby stojace po skosie lewym lub prawym. Uczenh sygnalizuje swoja wygrana,
mowigc gtosno: BINGO! Nastepnie podchodzi do prowadzacego. Nauczyciel poréwnuje za-
kreslone przez ucznia liczby z zaznaczonymi na swoim zestawie. Potwierdzajac poprawnos¢,
nauczyciel informuje ucznia, czy zostat zwyciezca.

Moje doswiadczenie pokazuje, ze pomimo wytonienia zwyciezcy dzieci chcag gra¢ dalej. Moz-
na wspolnie umoéwic sie, ze wygrywa ten, kto ma podwaojne, potrojne BINGO, albo ten, ktory
w momencie zakonczenia czasu przeznaczonego na gre, nie moze krzyknac¢ stowa BINGO.

Praktyczne wskazowki

Zwyciezca moze, ale nie musi by¢ nagrodzony przez nauczyciela. Nagrodg moze by¢ oce-
na. Grajac ze swoimi uczniami, zwyciezce nagradzam pieczatka SUPER. Nie stawiam ocen.
Mozna zwyciezce nagrodzi¢ rowniez wizerunkiem Bingusia, dotgczonym na koncu ksigzki
(str. 71).

Uczniom majacym trudnosci w nauce mozemy pozwoli¢ na gre w parach. W przypadku
stabszych klas mozna na gtos sprawdzac wynik kolejnych rozwigzywanych zadan.

Zestawy: ,Zamiana utamkéw dziesietnych na zwykte i odwrotnie” (str. 42), ,Utamek nie-
witasciwy a liczba mieszana - zamiana” (str. 28) oraz, Liczby w systemie rzymskim (wieksze od
30)” (str. 22) mozna wykorzysta¢ na dwa sposoby.

Zestaw ,Zamiana utamkdéw niewtasciwych na liczby mieszane” zawiera réwniez szesna-
$cie gotowych plansz (str. 30 — 33)

Grajac w zestaw ,Tabliczka mnozenia” (str. 11) nie podajemy zakresu liczbowego, ktérym
uczen powinien wypetni¢ plansze. W ten sposéb rowniez ¢wiczymy jej znajomosc.



Rachunki pamieciowe

Dodawanie w zakresie do 100
bez przekroczenia
progu dziesiatkowego

Dodawanie w zakresie do 100
z przekroczeniem
progu dziesigtkowego

71 30 + 41 71 52+19

72 11+ 61 72 34 + 38

73 52 + 21 73 15+ 58

74 32 +42 74 29 +45

75 31+44 75 28 +47

76 14 + 62 76 37 + 39

77 50 + 27 77 59+18

78 25+53 78 69 +9

79 64+ 15 79 34+28+17
80 20+ 60 80 13+29+ 38
81 71+10 81 49 + 32

82 12+70 82 36 + 46

83 40 + 43 83 67 +16

84 23 +61 84 79+5

85 72+13 85 8+77

86 82+4 86 27 + 59

87 24 + 63 87 68 + 19

88 33+55 88 39+49

89 73+ 16 89 14+57+18
90 80+ 10 90 45+26+19
91 51+40 91 44 + 47

92 31 +61 92 38 + 54

93 83+ 10 93 29 + 64

94 13 + 81 94 48 + 46

95 33+62 95 17 +78

96 42 + 54 96 38 +58

97 11+ 86 97 69 + 28

98 17 + 81 98 89+9

99 77 + 22 99 35+48+ 16
100 30+70 100 58 +14 + 28

amopdiwed
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Odejmowanie w zakresie do 100
bez przekroczenia
progu dziesiatkowego

Odejmowanie w zakresie do 100
z przekroczeniem
progu dziesigtkowego

20 68 — 48 20 44-16-8
21 38-17 21 60 -39

22 36-14 22 40-18

23 66 - 43 23 51-28

24 39-15 24 72-48

25 65 - 40 25 62 - 37

26 46 - 20 26 94 - 68

27 98 - 71 27 36-9

28 39-11 28 61-33

29 99-70 29 88 - 59

30 92 -62 30 67-18-19
31 47 -16 31 80 -49

32 59 -27 32 70-38

33 55-22 33 52-19

34 87 -53 34 42 -8

35 58 - 23 35 91 -56

36 88 -52 36 83 -47

37 79 -42 37 92 -55

38 79 - 41 38 73 -35

39 49-10 39 71-32

40 77 - 37 40 95-16-39
41 74 -33 41 90 - 49

42 67 - 25 42 100 - 58
43 78 - 35 43 90 - 47
44 95 -51 44 81-37

45 76 - 31 45 51-6

46 59-13 46 82 -36

47 68 - 21 47 64-17

48 89 - 41 48 75-27

49 99 - 50 49 95 -46

10




Tabliczka mnozenia

4 2-2 36 6:69-4
6 2-3 40 4-10,8-5
8 2-4 42 6-7

9 3-3 45 5-9

10 2-5 48 6-8

12 4-3,6-2 49 7-7

14 2-7 50 5-10

15 5-3 54 9-6

16 2:8,4-4 56 7-8

18 9-2,6-3 60 10-6
20 5-4,10-2 63 7-9

21 3-7 64 8-8

24 6-4,8-3 70 7-10
25 5-5 72 8-9

27 3-9 80 10-8
28 4-7 81 9-9

30 3-10,5-6 90 9-10
32 4-8 100 10-10
35 75

UWAGA: W tej rozgrywce prowadzacy nie podaje zakresu liczbowego,
ktérym nalezy uzupetni¢ puste plansze. Zakresem s wartosci
iloczynéw z tabliczki mnozenia czynnikéw réznych od 1.

amopdiwed
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Rachunki
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Mnozenie w zakresie do 100 liczb jednocyfrowych przez liczby dwucyfrowe

26 2-13

28 2-14

33 3-11

34 2-17

38 2-19

39 3-13

44 4-11,2-22
45 15-3

46 2-23

48 2:-24,4-12
50 2-25

52 2-26,4-13
55 5-11

56 2-28,4-14
58 2-29

60 4-15,12-5
62 2-31

63 3-21

64 2-32,4-16
65 13-5

66 6-11,3-22
68 2-34,4-17
69 3-23

70 2-35

72 2:-36,4-18,6-12,3-24
74 2-37

75 3-25,15-5
76 2-38,4-19
77 7-11

78 39-2,26-3,6-13
80 4-20,16-5
82 41-2

84 2-42,4-21,12-7,3-28
85 175
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